DramaLabor

A Magyar Szinhaz Ifjusagi- és Csaladi Szinhaz szinhazi nevelési miihelye

Csukas Istvan: Keménykalap és krumpliorr

TANARI SEGEDANYAG
2025



A Magyar Szinhaz elkdtelezett a fovarosi és vidéki iskolakkal valo nyitott és eredményes
egyiittmiikddés irant. Kiemelten fontosnak tartjuk, hogy olyan eléadéasokat is miisorra tlizziink,
amelyek szorosan kapcsolodnak a tantervhez, és tamogatjdk az iskolai oktatast. Kiilon
figyelmet forditunk arra, hogy a kotelez6 olvasmanyok szinpadi adaptacidival segitsiik a
diakokat az irodalmi miivek mélyebb megértésében €s élményszert feldolgozasaban. Az ilyen
eldadasok lehetdséget kindlnak arra, hogy az irodalom tantermi keretei kitaguljanak, és a
szinhaz miivészi eszkozei altal U perspektivabol mutassak be a miivek iddtlen értékeit €s
aktualis iizeneteit.

DramaLabor Miihelyiink elkotelezett a gyermekek és pedagogusok kozos szinhazi
élményeinek tamogatasaban, hogy partnerként segitse az oktatas sokszintiségének erdsitését
¢s a didkok holisztikus fejlesztését, szinhazpedagogiai és miivészetkdzvetitdi munkajaval.
Célunk, hogy a szinhaz ne csupan szorakoztasson, hanem tanulési, fejlodési és kozosségi tér is
legyen, ahol a gyerekek jatszva fedezhetik fel a vilagot, az emberi kapcsolatokat és 6Gnmagukat.

Tanari segédleteink segitenek abban, hogy a szinhazi élmény ne érjen véget a taps utan, hanem
a tandran is folytatddhasson. A Keménykalap és krumpliorr cimii eldadéshoz késziilt anyag
célja, hogy jatékos, €élményszerli modon segitse a gyerekeket a torténet megértésében,
feldolgozasaban, €s a baratsag, segitokészség, empatia témadinak felfedezésében.

Valamint szeretnénk hozzajarulni ahhoz, hogy azok a pedagogusok és didkok is betekintést
nyerjenek Csukds Istvan Keménykalap és krumpliorr cimli miivéhez kapcsolddd szinhazi
vilagba, akik szamdra nem elérheté az eldadasainkhoz kapcsolodd foglalkozasokon valo
részvétel. Célunk, hogy az iskolai kereteket kiegészitsiik inspirdlo gondolatokkal, kreativ
jatekokkal és olyan eszkozokkel, amelyek gazdagitjak a tanulasi élményt.

A segédletben talalhat6 gyakorlatok és oOtletek a dramapedagodgia jol bevalt konvencioira
¢épiilnek, amelyek nemcsak a dramapedagogiai képzettséggel rendelkezd tanarok szdmara
hasznosak, hanem azok is batran alkalmazhatjak, akik most ismerkednek ezzel a modszertannal.
Kiegésziti az iskolai tanorék kereteit, és hasznos Otletekkel, jatékokkal, valamint ) formakkal
tdmogatja a tanulasi folyamatot. Ehhez minddssze nyitottsag, lelkesedés és egy kis jatékkedv
sziikséges. A tobbit bizzuk a didkokra — az 6 kreativitasuk és energidjuk megtolti a kereteket
élettel.

Bizunk benne, hogy segédletiink hasznos és inspirald eszkozzé valik az osztalyteremben, €s
reméljiik, hamarosan személyesen is talalkozhatunk a Dramalabor programjain!

Baratsaggal,
A Dramalabor csapata
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Keménykalap és krumpliorr az iskolaban

A Keménykalap és krumpliorr Csukés Istvan egyik legismertebb ¢és legkedvesebb
gyermekregénye. A torténet kozéppontjdban gyerekek allnak, akik nyari sziinetiikben sajat
cirkuszt szerveznek, és kozben belekeverednek egy biiniigybe is.

A mese baja abban rejlik, hogy a gyerekek vilagat komolyan veszi: megmutatja, hogyan
szililetnek az almok, a baratsagok és az aprd hdstettek. A humor, a fantazia és a kdzosség ereje
végigkiséri a torténetet.

A regény és az eldadas egyarant lehetdséget ad arra, hogy az alsd tagozatos gyerekek
beszélgessenek a baratsagrol, batorsagrol, segitokészségrol, felelosségrol, valamint arrol,
hogy mit jelent egyiittmiikddni és hinni valamiben.

Kemeénykalap és krumpliorr a Magyar Szinhazban

A Magyar Szinhaz Keménykalap és krumpliorr cimli zenés eldadasat Nagy Viktor rendezte,
aki a humor, a jatékossag ¢és a zene segitségével vardzsolja szinpadra Csukas Istvan vilagat.

A rendez6 szandéka szerint a darab nem csupan egy kedves torténet gyerekeknek, hanem hid
miult és jelen kozott: azok a felndttek, akik egykoron maguk is ismerték a torténetet filmrol
vagy konyvbél, most egyiitt nevethetnek és izgulhatnak a gyerckeikkel. Igy az eléadas
generaciokat kot ossze — kozos emlékeken és 1) élményeken keresztiil.

A darab szdl a baratsag erejérol, az osszefogasrol, ¢s arrdl is, hogy mindenki kiilonleges
valamiben — a torténet tele van mozgassal, zenével, tanccal és szines karakterekkel. A rendezés
célja, hogy a gyerekek ugy érezzék, ok is részesei lehetnek a kalandnak — mintha egyiitt
szerveznék a sajat cirkuszi eldadasukat.

A Magyar Szinhaz célja, hogy minden gyerek, aki megnézi az eldadast, ugy érezze: a szinhaz
nem egy tavoli, ,.komoly” hely, hanem egy varazslatos tér, ahol 6k is fontosak és aktiv
részesei lehetnek a torténetnek.



A Magyar Szinhaz pedagogusok szamara késziilt segédlete egy olyan otletgylijtemény,
amelynek célja, hogy inspirdlja és tamogassa a tandrokat az irodalmi és szinhdzi témak
feldolgozasaban. A benne szerepld jatékok és feladatok szabadon alakithatok és varidlhatok az
osztalyok igényeihez és tanitasi céljaihoz igazodva. Az ajanlasok nem koételezd érvénytiek,
hanem kiindulépontként szolgalnak, hogy a pedagoégusok a kreativ foglalkozasok soran uj
eszkozoket fedezhessenek fel a tanulok bevonasara €s az irodalmi miivek mélyebb megértésére.

Rahangolo jatékok

A rahangold jatékok fontos szerepet tdltenek be a csoportdinamika megalapozésaban, a
figyelem Gsszpontositasaban €s az eldadas témajara valo ravezetésben. Ezek a feladatok segitik
a résztvevoket abban, hogy aktivabban kapcsolodjanak az eldadas vilagahoz, mikozben
biztonsagos és tamogato 1égkort teremtenek.

Cirkusz az osztalyban

Cél: A fantazia, a mozgés és a kdzosségi érzés fejlesztése.

A Keménykalap és krumpliorr vilagéban a jaték és a képzelet valosagteremto erové valik: a
gyerekek a fantazidjuk segitségével igazi cirkuszt épitenek, és kdzben megtapasztaljdk az
egylittmiikddés oromét. A jaték pedagdgiai célja, hogy a tanuldk ebbe a folyamatba aktivan,
testben és Iélekben is bekapcsolodjanak.

Menete: A pedagogus elinditja a beszélgetést: ,,Képzeljétek el, hogy az osztalyunk egy cirkusz!
Ki milyen szerepet vallalna benne?”

A gyerekek valaszthatnak: bohdc, akrobata, zsongldr, karmester, zenész, allatidomar stb.
Mindenki bemutatja egy mozdulattal ¢és hanggal a sajat szerepét. Ezutdn koézdsen révid
»cirkuszi bemutatot” tarthatnak, ahol mindenki el6adja, amit kitalalt.

Reflexio: Nincsenek ,,j6” vagy ,,rossz” megolddsok — minden Otlet értékes, mert a képzelet
szabad tere lehetdséget ad az Onkifejezésre. A gyerekek megtapasztaljak, mit jelent egyiitt
létrehozni valamit a semmibdl, pont ugy, ahogy a torténet szerepldi is teszik.

« Milyen érzés volt egyiitt ,,fellépni”?
o Miért fontos, hogy mindenki részt vegyen a kzos jatékban?

Fejleszt: fantdzia | mozgaskultara | kozosségi érzés | Gnbizalom



Ki vagyok én?

Cél: Az érzelemkifejezés, az empatia és a megfigyeloképesség fejlesztése.
Eszkoz: szerepkartyak, kis tér a mozgashoz

Menete: A pedagdgus kiilonbozd karaktereket készit eld — ezek lehetnek konkrét szerepldk a
Keménykalap és krumpliorr torténetébol, de lehetnek altalanos jellemzések is (pl.: ,,vidam
bohodc”, ,,szomoru bohdc”, ,bator kisfin”, ,,ligyetlen zsongldr”, ,,baratsagos idomar”, ,,ijed0s
detektiv”, ,,Almodoz6 zenész”, ,,csintalan gyerek”™).

A gyerekek huznak egy kartyat, ¢s pantomimban eljatsszak, kik 6k — nem beszélhetnek, csak
a mozdulatukkal, mimik4jukkal és testtartasukkal fejezhetik ki a karaktert. A tobbieknek ki kell
talalniuk, ki lehet. Amikor kitalaltak, hogy ki elevenedett meg, a jatékos egyetlen mondatban
megfogalmazza, hogy miért olyan. (pl.: ,,En azért vagyok ilyen, mert...”)

Reflexio: Miutan mindenki sorra kertilt, a tanar kzosen beszélgethet a gyerekekkel:

o Milyen volt kifejezni valamit sz6 nélkiil?

o Hogyan tudjuk kitalalni, mit érez a masik?

o Konnyebb volt eljatszani vagy kitalalni?

o Mit arul el egy emberrdl a mozdulata, az arca vagy a tartdsa?

Ezek a kérdések segitenek az érzelmi tudatossadg és az empatia fejlesztésében: a gyerekek
megtapasztaljak, hogy az emberek sokfélék — nemcsak viccesek, szomoruak, érzékenyek is.
Néha nevetiink, néha sirunk, de ha figyeliink egymasra, mindig megtalaljuk a k6zos hangot.

Fejleszt: érzelemfelismerés | empatia | testtudat | megfigyelés

Baratsag-halé

Cél: A kapcsolodas, a figyelem és a kozosségi feleldsség erdsitése.

A Keménykalap és krumpliorr vilagaban a baratsag és az Osszetartés a legfontosabb erd, amely
minden kalandon atsegiti a gyerekeket.

A ,Baratsag-halo célja, hogy a gyerekek atéljék a kapcsolodas élményét: a fonal, amely
0sszekoti Oket, lathatdva teszi az emberi kapcsolatokat. A ,,baratsag” szo sokféle format 6lthet:
lehet segitség, kozos jatek, kedves sz6 vagy egyszeriien egy mosoly.

fgy a halo a csoport Osszetartozasanak szimbéluma: minden egyes dobas egy ij szalat jelent
valaki felé¢ — egy gesztust, egy emléket, egy kapcsolatot. A cél, hogy a gyerekek felismerjék: a
kozosség nemcesak attdl mitkddik, hogy egyiitt vannak, hanem attol, hogy figyelnek egymasra,
segitik egymast.

A fondal-halo vizudlisan mutatja meg, milyen torékeny, de mégis erds dolog a kozosség. Ha
valaki elengedi, a hal6 meglazul; ha mindenki megtartja, szilard marad. Ez egyszerli, mégis
nagyon hatdsos szimbdlum arra, hogy mindenki felelds a kdzosség egyensulyaért.

Eszkoz: egy gombolyag fonal



Menete: A gyerekek korben lilnek. A pedagoégus elinditja a jatékot: ,,Gondolj valakire az
osztalybol, aki valamilyen forméban segitett neked. Mondd ki a nevét, és dobd neki a
gombolyagot!”

A fonal minden dobas utan a kézben marad, igy lassan egy szines halé alakul ki kozottik. A
végén megbeszélhetik:

o Mi tartja 0ssze ezt a halot?
o Milyen lenne, ha valaki kimaradna bel6le?

Ezutan visszafelé is le lehet bontani a hal6t: mindenki mond egy kedves mondatot arrél, akinek
tovabbadja a fonalat.

Fejleszt: bizalom | kozdsségi érzés | onreflexio



Kreativ feldolgozas

A Keménykalap és krumpliorr torténete élénken hat a gyerekekre — akar az eldadast lattak, akar
a regényt olvastak. A szerepldk, a humor és a baratsag ereje mind olyan élmények, amelyekrol
érdemes kozdsen beszélgetni. Fontos, hogy a gyerekeknek legyen lehetdségiik megosztani a
gondolataikat, kérdéseiket és érzéseiket a torténettel kapcsolatban.

A kozos feldolgozas célja nemcsak az események felidézése, hanem a torténetben rejlo
értékek tudatositasa is: baratsag, egyiittmiikodés, segitségnyujtas, batorsag ¢s 6nmagunk
vallalasa.

Az alabbi feladatok a Keménykalap és krumpliorr vilagabol indulnak ki, és jatékosan segitenek
elmélyiteni a torténet iizenetét kiilonboz0 miivészeti és dramapedagdgiai formakon keresztiil.

Beszélgetokor — ,,Mi tetszett a legjobban?”

Cél: Az élmények megosztasa, a figyelem ¢és a véleményalkotas fejlesztése.

A Keménykalap és krumpliorr torténete tobb formaban is eljuthat a gyerekekhez — olvashattak,
lathattak filmen vagy akar szinhazban. A beszélgetokor célja, hogy a gyerekek megoszthassék,
mi érintette meg Oket leginkabb: egy szerepld, egy jelenet, egy mondat, egy dal vagy akar egy
érzeés.

Menete: A gyerekek korben iilnek, €s a tanar segitd kérdéseket tesz fel. Példaul:

o Mi tetszett a legjobban a torténetben?

o Melyik szerepld all hozzad a legkozelebb, és miért?

e Volt-e olyan pillanat, ami megnevettetett vagy elgondolkodtatott?
« Hate is a torténetben szerepelnél, ki lennél és mit tennél?

A tanar segitheti a gyerekeket abban, hogy ne csak ,tetszett-nem tetszett” szinten beszéljenek
az eseményekrol, szerepldkrdl, hanem probaljak megfogalmazni az érzéseiket is — mi volt
szamukra meghato, izgalmas vagy tanulsdgos. Ez segiti a gyerekeket abban, hogy az
élményeket Ossze tudjak kapcsolni a sajat tapasztalataikkal is.

Fejleszt: kommunikacios készség | onreflexio | érzelmi tudatossag | empatia

Baratsag-fa

Cél: A torténet kozponti lizenetének — baratsag, Osszetartas, segitOkészség — megerdsitése,
pozitiv osztalykozdsségi €lmény épitése.

Eszkozok: nagy csomagolopapir vagy rajzlap (a fa torzsének és 4gainak), szines papirbol

kivagott levelek/cetlik, ragasztd, filctollak

Menete: A pedagdgus egy nagy papirra (vagy tablara) rajzol egy fatorzset és agakat — ez lesz
a ,,Baratsag-fa”. Minden gyermek kap egy levelet vagy kis cetlit.

A feladat: irjon vagy rajzoljon ra egy dolgot, ami szdmara a baratsagot jelenti. (Példaul: ,,Segit,
ha szomorti vagyok.”, ,Nem nevet ki.”, ,Egylitt jatszunk.”) A gyerekek egymdas utan



felragasztjak a leveleket a fara. A fa igy lassan megtelik kozos értékekkel és emlékekkel, ¢s
az osztaly falan maradhat, mint vizualis emlékeztetd.

Reflexio — rovid beszélgetéssel:

o Mit vettél észre: miben hasonlitanak a levelek?
o Szerintetek a torténetben ki volt jo barat, és miért?
e Mi az, amit errdl a farol szeretnénk ,,megtartani” az osztalyunkban is?

Fejleszt: onismeret | pozitiv megerdsités | kozosségi érzés | értéktudat | empatia

Forré szék — .. Kérdezd a szereplot!”

Ez a jaték segit a gyerekeknek abban, hogy belehelyezkedjenek a torténet szerepldoinek
gondolkodasaba és érzéseibe.

Mivel a Keménykalap és krumpliorr tele van szerethetd, vicces, mégis tanulsagos karakterekkel,
ez a gyakorlat lehetdséget ad arra, hogy a gyerekek dtérezzék a szereplok helyzetét, hogy egy
karakter borébe bujjanak, és mélyebben értelmezz¢ék annak motivécioit, érzéseit vagy dontéseit.

Cél: A karakterek érzelmi vilaganak és motivacidinak mélyebb megértése.

Menete: Egy didk egy karakter borébe bujva iil a ,,forro székbe” a tobbiek pedig kérdéseket
tesznek fel neki a karakter dontéseivel, érzelmeivel, szdndékaival vagy multjaval kapcsolatban,
pl.:

e Bagaméri, tényleg mindig morcos vagy, vagy csak ugy teszel?

o Kisrece, nem féltéel, amikor elindultatok nyomozni?

o Lopici Gaspar, miért segitettél a gyerekeknek?

o Péterke, mit tanultal abbol, hogy sajat cirkuszt szerveztetek?

o Misu, miért volt fontos neked, hogy mindenki jol érezze magat?

A, forro szekben” 1il6 didk a karakter szemszogébdl valaszol, mintha 6 maga lenne az adott
szerepld.

Reflexio:
o Milyen érzés volt egy masik ember helyébe képzelni magad?
o Mi lepett meg a karakterben?
o Viltozott-e a véleményed rola, miutan ,,megszolalt™?

Tipp: A 6-10 éves korosztalynal a kulcs a jatékossag. A ,,forrd szék™ akkor miikddik jol, ha
nem interjuérzetet kelt, hanem képzeletbeli kaland: a gyerek igy érzi, mintha atlépne a torténet
vilagaba.

o Alsosoknal inkabb érzelmi kérdésekkel, mozdulatokkal, hangokkal dolgozzunk.

o Felsdsoknél mar lehet erkdlcsi, dontéshelyzetre vonatkozo kérdéseket is beemelni.

Fejleszt: onkifejezés | empatia | logikus gondolkodas | erkdlcsi érzék
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Tovabbi dramapedagdgiai otletek

Karaktermozaik — ..Ilyen vagvok, ilven lehetnék”

Cél: A szereplok jellemének, érzéseinek €s kapcsolodasainak felfedezése jatékos formaban. A
gyerekek nem elemzik a karaktert, hanem megjelenitik, atérzik és véleményt alkotnak rola.

Eszkozok: rajzlap, szines ceruza, olld, ragaszto, ujsagkivagasok, matricak

Menete: A gyerekek 3-4 f6s csoportokban dolgoznak. Minden csoport valaszt egy szereplot a
torténetbdl (pl. Kisrece, Bagaméri, Péterke, Lopici Gaspar). A feladatuk, hogy
,karaktermozaikot” készitsenek rola — vagyis egy nagy lapot, amin megmutatjak, milyen 6
kiviilrdl és milyen beliilrol.

o Kiviilre keriilhet: hogyan latjak masok (pl. ,,mérges”, ,,hangos”, ,,vicces”
o Beliilre keriilhet: mit érezhet valojaban (,,maganyos”, ,,segitékész”, ,,bizonytalan”)

A gyerekek szavakkal, rajzokkal, szinekkel, ujsagképekkel dolgozhatnak. A végén minden
csoport roviden bemutatja a plakatjat. Példaul: ,,Mi igy képzeljik el Bagamérit: kiviilrol
morcos, beliilrdl viszont vagyik a baratsagra.”

Reflexio:

o Miben hasonlitanak egymasra a szereplok?
o Mi véltozott benniik a torténet végére?
o Melyik tulajdonsaguk tetszett neked a legjobban?

Fejleszt: érzelmi tudatossag | egytittmiikodés | onkifejezés | empatia

K16 szobor — .. A karakter pillanata”

Cél: A szereplok belsd vilaganak és jellemzdinek megjelenitése mozdulatban és testtartasban.
A gyerekek felfedezik, hogyan lehet egy érzést, gondolatot vagy jellemvonast kifejezni a
testiikkel.

Menete: A gyerekek kis csoportokban dolgoznak. Minden csoport valaszt egy szerepldt a
torténetbdl. Kitalaljak, mi jellemzi leginkdbb az adott szerepldt (pl. Bagaméri — maganyos és
dacos, Kisrece — bator és lelkes, Lopici Gaspar — kedves és segitOkész). Testiikkel,
arckifejezésiikkel forméaznak egy ,,616 szobrot”, ami ezt az érzést vagy helyzetet mutatja.
Példaul:

« Bagaméri lehajtott fejjel, zsebre tett kézzel all, mellette egy gyerek ,,fagyit ny(jt” neki.
« Kisrece épp zsonglorkddik, mikdzben a tobbiek csodalattal nézik.

A tobbieknek ki kell talalniuk, melyik szerepldt 1atjak és mit érezhet éppen. Ha kitalaltak, a
,,szobor” megszolalhat egy rovid mondatban: ,, En Bagaméri vagyok... csak szeretném, ha
valaki eljonne a fagylaltos kocsimhoz.”

Reflexio:

o Milyen érzés volt mozdulatban kifejezni valakit?
o Mi segitett abban, hogy felismerjétek a karaktert?
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o Miért pont ezt a pillanatot valasztottatok réla?

Fejleszt: testtudat | expresszivitas | figyelem | szerepérzékelés | kozosségi élmény

Tipp: A két jaték egymasra épithetd: el0szor Karaktermozaikként vizualisan dolgozzék fel a
szereploket, majd az EIG szoborban testben, mozgasban is megjelenitik éket.

fgy a gyerekek tobb szinten (képben, szoban, mozdulatban) is elmélyiilnek a torténet vilagaban.
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Kreativ projekt

Képregény a torténetbol

Cél: Az események megértése, sorrendiség gyakorlasa, a torténet Ujramesélése és sajat
nézOpontbal valod atdolgozasa.

Eszkozok: rajzlap vagy eldre osztott képregény-sablon (4-6 kocka), ceruza, filctoll, szines
ceruza

Menete: A pedagdgus roviden felelevenit egy jelenetet a Keménykalap és krumpliorr
torténetébdl VAGY': ,,Taldljatok ki egy dj kalandot, ami ebben a vilagban jatszodik, a mar
ismert szereplokkel.” Minden tanul6 (vagy parokban/kis csoportban) kap egy lapot 4-6 {ires
képkockaval.

A feladat:

o rajzoljak le a valasztott jelenetet vagy uj torténetet Uigy, hogy a kockak sorban
elmeséljék a torténéseket,

o tehetnek hozza rovid szovegbuborékokat, hanghatdsokat (,,Csitt!”, ,Hurrd!”,
,»Nyomozunk!”),

o batorithatjuk ket humorra, talzdsra és kreativ megolddsokra (Bagaméri szuperhds,
cirkuszi plakat, titkos jelszo stb.).

Az elkésziilt képregényekbdl ,,Keménykalap-galériat” rendezhetiink a tanterem falan vagy a
folyoson. A gyerekek korbejarhatnak, megnézhetik egymas munkait, és valaszthatnak kedvenc
panelt vagy poént.

Reflexio — lehetséges kérdések:

o Melyik jelenetet valasztottad, és miért pont azt?

o Mi az, amit hozz4adtal a sajat fantaziadbol?

o Konnytli vagy nehéz volt 4-6 kockéban elmesélni egy torténetet?

o Volt olyan képregény, ami 1) 6tletet adott neked a szereplokkel kapcsolatban?

Fejleszt: torténetalkotas | vizualis gondolkodas | sorrendiség | kreativitas | onkifejezés

Képzeld el, hogy a torténet ma jatszodik!

Cél: A gyerekek kortars gondolkodasanak, kreativitasdnak és problémamegoldo képességének
fejlesztése. A feladat segit felismerni, hogy a baratsag, az Osszefogas €s a képzelet ma is
ugyanugy fontos érték, csak a ,,diszlet” valtozik.

Eszkozok: papir, szines ceruzdk/filcek, esetleg digitalis eszkoz (tablet, laptop) (opciondlisan:
ujsagkivagasok, A/3-as lap poszterkészitéshez)

Menete: A pedagdgus bevezeti a jatékot egy rovid beszélgetéssel: ,,Képzeljétek el, hogy
Kisrece, Péterke és a tobbiek ma €lnek. Hogyan szerveznék meg a sajat cirkuszukat a mai
vilagban?”

A gyerekek egyénileg vagy kisebb csoportokban kitalaljak és lerajzoljak/leirjak, hogyan nézne
ki a,,21. szazadi Keménykalap-cirkusz”.
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Segitd kérdések:

o Hogyan hivnak meg az embereket a miisorra? (pl. internetes plakat, TikTok-video,
iskolai hirdetés)

o Kik lennének a fellépok? (influenszer, youtuber, biivész, robotkutya, éneklé bohdc,
légtancos dronok stb.)

e Milyen ,,csoddk™ lennének a mai cirkuszban? (tancold fények, 3D-allatok, digitélis
zsonglor, karaoke-verseny)

A csoportok bemutatjak oOtleteiket egymasnak — akér ,,palydzati prezentacio” forméajaban,
mintha tdmogatot keresnének a modern cirkuszhoz. Az alkotdsokat kozdsen meg is lehet
jeleniteni: egy ,, Modern Cirkusz” kidllitas az osztaly falan vagy egy rovid dramatizalt bemutatd
forméjaban.

Reflexio:

e Miben kiilonbozik a mai vilag cirkusza a régi torténetétol?
« Mit tartanatok meg az eredeti torténetbdl?
» Szerintetek mit tanitana ma Bagaméri vagy Kisrece a gyerekeknek?

Fejleszt: kreativ gondolkodés | kortars kapcsolodés | egyiittmiikodés | vizudlis és verbalis
onkifejezés

A nyomozok csapata

Cél: Az egyiittmikodés, a logikus gondolkodéas és a kozos dontéshozatal fejlesztése. A
gyakorlat segit a gyerekeknek ujraalkotni a torténet nyomozos részét, mikozben
megtapasztaljak a kozos gondolkodas és a kreativ problémamegoldas 6romét.

Eszkozok: papirlapok, ceruzak (opciondlisan: jelmezkiegészitdk, kalap, nagyito, irattaska stb.)
Menete: A pedagdgus bevezeti a feladatot egy rovid felolvasassal vagy emlékeztetd

beszélgetéssel a torténetrdl: ,,Emlékeztek, hogyan probaltak a gyerekek kideriteni, ki a tolvaj?
Most ti vagytok a nyomozok csapata — egy 0 rejtélyt kell megoldanotok!”

A gyerekek 4-5 f0s csoportokban dolgoznak. A feladatuk, hogy kitalaljanak egy ij nyomozast
a Keménykalap és krumpliorr vildgaban:

o Mitortént? (pl. eltlint a fagylalt, megszokott az oroszlan, elromlott a zsongldr kalapja...)

o Kilehet a gyantsitott? (pl. Bagaméri, egy bohdc, egy titokzatos idegen, vagy akar valaki
koziliik)

« Milyen nyomokat talalnak? (pl. fagyifolt, cirkuszi jegy, kalaplenyomat, furcsa levél)

« Hogyan oldjak meg az tigyet? (pl. kdvetik a nyomokat, meghallgatjak a gyanusitottakat,
csapdat allitanak)

A csoportok lerajzolhatjak vagy roviden el is jatszhatjdk a torténetiiket, majd bemutatjak a
,hyomozas eredményét” a tobbieknek. A bemutatok végén a tanar Osszefoglalhatja: milyen
kiilonbozo modokon lehet megoldani ugyanazt a problémat?

Reflexio:

o Mi segitett a k6z0s gondolkodéasban?
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o Hogyan dontottétek el, mi a legjobb megoldas?
o Mi volt a legizgalmasabb része a nyomozéasnak?
o Miért jo csapatban dolgozni?

Fejleszt: egyiittmiikodés | logikus gondolkodas | problémamegoldas | kommunikécio | kreativ
iras
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Zaro gondolatok

A Keménykalap és krumpliorr vilaga jatékosan, humorral és szivvel beszél a gyereklétrol —
arrol, hogy a baratsag, az Osszetartas €s a fantdzia hogyan segit eligazodni a mindennapokban.
Bizunk benne, hogy a segédletben szereplo jatékok €s beszélgetések segitenek abban, hogy az
irodalom, a szinhdz és az élmény ne kiilon, hanem egyiitt legyen jelen a tandrakon. Minden
kozos nevetés, megosztott gondolat és gyermeki otlet egy-egy jabb szal abbdl a lathatatlan
,baratsag-halobol”, amely a tantermet és a szinhazat 6sszekoti.

Feldolgozé foglalkozasok a Magyar Szinhazban

A Magyar Szinhdz nagyszinpadi el0adasaihoz téritésmentes feldolgoz6 foglalkozasokat
kinalunk iskolai csoportok szamara — teljes arti szinhazjegy vasarlasa esetén. A foglalkozasok
az eléadas utan a szinhazban vagy az iskolaban valosulnak meg, elézetes regisztracioval. A
program célja, hogy a didkok jatékosan, reflektiven dolgozzik fel a latottakat, ¢s a kozos
gondolkodas soran mélyebb kapcsolatot alakitsanak ki a szinhazi élménnyel.

Miért érdemes élni a lehetéséggel?

o A didkok nemcsak nézok, hanem aktiv résztvevok lesznek.

o Jatékos, interaktiv modszerekkel segitjiik a megértést.

o A foglalkozis tantargyi kapcsolodasokat is kindl — irodalom, etika, drama,
tarsadalomismeret témakhoz.

A foglalkozasok elérhetdk tobbek kozott a kdvetkezd eldadasokhoz:

Rumini Ferrit-szigeten, Madagaszkar, Valahol Eurépaban, Réomeé és Julia, Hamlet,
valamint 4j bemutatdinkhoz: Keménykalap és krumpliorr, Indul a bakterhaz, Addikt.

Kozosen gondolkodunk, jatszunk és tanulunk — az eloadas utan is!

Tovabbi informacid: https://magyarszinhaz.hu/nagyszinpadi-eloadasaink-feldolgozo-
foglalkozasai/

Szervezési iroda/értékesités:

Cim: 1065 Budapest, Nagymez0 utca 52.
Telefonszam: +36 1 226 1613
E-mail cim: szervezes@mszinhaz.hu

Szervezési munkatarsak:

Bak Moénika: +36 70 618 8449
Szabo Adrienn: +36 70 618 8438
Valisko Jazmin: +36 70 618 8452

Szervezési Iroda nyitvatartasa:

HéEtt6 — csiitortok: 9:00-17:00
Péntek: 9:00-16:00
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SZEREPOSZTAS

Csukas Istvan - Deres Péter
KEMENYKALAP ES KRUMPLIORR

KISRECE
MARCI
SULE
JOSKA
KARCSI
PETERKE

BAGAMERI

LOPICI GASPAR

TOLVAJ

IGAZGATO

HUDAK BACSI

ZOLDSEGES/PULTOS
BOLTOSNO/PENZTAROSNO/ASSZONY
NAGYAPA/SZUCS

JENOKE

OREG

LEOPOLDI, EGYKORI HIRES BOHOC
SZERELMES FIU

SZERELMES LANY

LILI KUTYA
FOTTKUKORICA-ARUS/SZALLITO

ZOLNAI ANDRAS NOEL/
KOCSIS GERGO LEVENTE
MOLNAR BARNABAS/
PAPP LORINC ANDOR
JAROKA ANTAL/
BALOGH ZSOLT
BELEZNAY PETER/
BOGOS NIKOLASZ
KREMER MATE/
BRANDI ZSOMBOR
SZALAI NORA LOLA/
BERTA PANNA ROZA
CSANKO ZOLTAN
SZATMARI ATTILA
TOTH NORBERT MARK
FELLINGER DOMONKOS
SZUCS SANDOR
SZURCSIK ADAM

NAGY PETRA

VICZIAN OTTO
MESTER MATE/
DREMMEL BARNABAS
FILLAR ISTVAN
RANCSO DEZSO

FULOP KRISTOF

SZ{CS ENIKO

MOLNAR JANKA

TOTH GEZA GERGO

Nagyfiuk: Adamik Zalan, Cseh Olivér, Doboczi Noel, Endrodi Huba, Klemanovits Arttr, Kovacs
Nimrod, Sallai Floris, Vaddcz Maté

Nagylanyok: Bakonyi Julia, Belaz-Munkacsy Amira, Cserhati-Szalontay Lilien, Lukacs Laura,
Prokopius Maja

DISZLET- ES JELMEZTERVEZO
ZENESZERZO

DALSZOVEG

DRAMATURG

KOREOGRAFUS
KORREPETITOR

UGYELO

SUGO

RENDEZOASSZISZTENS

RENDEZO

ONDRASCHEK PETER

TOTH PETER

HEGYI GYORGY

DERES PETER

GYENES ILDIKO

MAGONY ENIKO

WEIL ROBERT/TOTH FLAMINA
BODNAR VIVIEN

RUMAN CINTIA

NAGY VIKTOR

17



